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1.Uruchomienie programu

Aby uruchomi¢ program Norton Commander standardowo wystarczy napisac:
nc

i potwierdzi¢ polecenie klawiszem <Ent er >. Program wystartuje wyswietlajac dwa okna
(panele) dzielac ekran w pionie na czg$¢ lewa 1 prawa.

2.Zakonczenie pracy z programem

Wybra¢ Qui t zmenu Fi | es lub nacisna¢ <F10>

Na ekranie pokaze si¢ okienko dialogowe z pytaniem o potwierdzenie polecenia. By wyjs¢ z
programu nalezy wybra¢ opcje >Yes<

3.0pis ekranu

Pasek menu jest wyswietlany wzdluz gérnej krawedzi ekranu po naci$nigciu klawisza
<F9>. Zwiera nazwy gléwnych menu, stuzacych min. do zarzadzania lewym i prawym
panelem. W obrebie paska menu poruszamy si¢ przy pomocy klawiszy kursora lub
wybieramy dane menu wciskajac literg, podkreslona w jego nazwie.

Pole tytutu zawiera nazwe biezacego napedu dyskowego i $ciezke dostgpu do katalogu,
ktorego zawarto$¢ jest wyswietlana w panelu np. C: \ zaj eci a oznacza ze w panelu
wyswietlana jest zawarto$¢ katalogu zaj eci a znajdujacego si¢ w gtdéwnym katalogu
dysku C

Pole wyboru jest ruchome - wskazuje nazwe jednego z plikow lub katalogow,
wyswietlanych w oknie programu. Wyrdzniona nazwa jest pod$wietlana (wy$wietlana
w negatywie). Przemieszczamy pole wyboru po ekranie przy pomocy klawiszy kursora
(strzatki <?>, <>, <?> <> <Hone>, <End>, <PageUp>, <PageDown>)

Linia polecen znajduje si¢ w dolnej czgsci ekranu i1 stuzy do wprowadzania plecen DOS-u.
Funkcjonuje tak samo jak bySmy nie uzywali zadnej naktadki na DOS, ktora jest Norton
Commander.

Znak zachety DOS-u jest wyswietlany na poczatku linii polecen (polecenia wpisujemy
bezposrednio po tym znaku. Poprzedza go nazwa biezacego napedu dyskowego, a takze
sciezka dostepu do biezacego katalogu.

Linia stanu to male okienko w dolnej cze$ci panelu, w ktorej podawane sa informacje o
wybranym obiekcie (pliku lub katalogu), jego nazwa, rozmiar, data i czas ostatniej
modyfikacji). W przypadku wybrania wigkszej ilosci obiektow, informacja ogranicza
si¢ do podania ich liczby i facznego rozmiaru. Gdy ktéry$ z wybranych obiektéw jest
katalogiem program przypisuje mu rozmiar zerowy (0 bytes)

Pasek klawiszy znajdujacy si¢ na samym dole ekranu, zawiera list¢ klawiszy funkcyjnych,
obstugujacych wszystkie wazniejsze operacje Norton Commandera. Klawisze funkcyjne
moga dziala¢ w czterech trybach rézniacych si¢ dodatkowym klawiszem (<Al t >,
<Shi ft > lub <Ct r | >), ktory naciskamy i przytrzymujemy, zanim uzyjemy klawisza
funkcyjnego.

4.Dzialanie wybranych klawiszy

<Tab> - przejscie miedzy panelami

<> - przesunigcie pola wyboru w gore

<j > - przesunigcie pola wyboru w dot

<Honme> - przeniesienie pola wyboru do pierwszego katalogu pliku w panelu

<End> - przeniesienie pola wyboru do ostatniego katalogu pliku w panelu




<PageUp> - przeniesienie pola wyboru o jedna strong (zawarto$¢ ekranu) w gore

<PageDown> - przeniesienie pola wyboru o jedna strong (zawarto$¢ ekranu) w dot

<Ctrl| >+<Ent er > - potwierdzenie wyboru w oknie dialogowym albo skopiowanie

podswietlonej nazwy pliku lub katalogu w linii polecen DOS-u

<Esc> lub <F10> - opuszczenie okna dialogowego

<l nsert > - wybranie pliku lub katalogu

<Enter> - potwierdzenie wyswietlanych komunikatow, wydanych polecen oraz
ewentualne uruchomienie aplikacji lub zatadowanie pliku

<F3> - podglad podswietlonego pliku

<F4> - edycja za pomoca edytora

<F5> - kopiowanie wybranych plikow

<F6> - zmiana nazwy wybranych plikow lub przeniesienie ich na inny dysk lub do innego
katalogu

<F7> - utworzenie nowego katalogu

<F8> - usuniecie wybranych plikéw

<F9> - wyswietlanie paska menu

<F10> - opuszczenie srodowiska NC

z klawiszem <Shi f t >

<Shi f t >+<F3> - podglad pliku, ktérego nazwe nalezy podac

<Shi f t >+<F4> - edycja istniejacego lub utworzenie nowego pliku, ktérego nazwe trzeba
poda¢

z klawiszem <Ct r | >
<Ct r | >+<F1> - wlaczenie / wylaczenie lewego panelu
<Ct r| >+<F2> - wlaczenie / wylaczenie prawego panelu

5.Poruszanie si¢ w strukturze katalogéw na dysku (nawigacja)

polega na najechaniu kursorem w postaci podswietlonego pola na wybrany katalog 1
nacis$ni¢ciu klawisza <Ent er >. Umozliwia to zagl¢bianie w strukturze katalogow. W celu
powrotu do katalogow znajdujacych si¢ blizej katalogu gldéwnego nalezy wybra¢ pozycje u
gbry panelu oznaczong <. . > tyle razy ile to jest potrzebne.

6.Utworzenie nowego pliku tekstowego

<Shi ft >+<F4> - wymaga naci$ni¢cia klawisz <Shi ft > i jednoczesnego <F4> bez
puszczania poprzedniego.

W pojawiajacym si¢ oknie nalezy wpisa¢ nazwe pliku a po kropce jego rozszerzenie.

np. nodul . t xt lub programl. prg



7.Kopiowanie plikéow

Aby utworzy¢ kopig pliku nalezy panelach wybra¢ odpowiednie katalogi i napgdy dyskow
(<Al t >+<F1> - lewy panel lub <Al t >+<F2> - prawy), wybra¢ pliki przeznaczone do
kopiowania. Nacisna¢ klawisz <F5> lub wybra¢ opcje Copy z menu Fi | es.

8.Tryby wyswietlania paneli

<Ct r | >+<F1> - wlaczenie / wylaczenie lewego panelu
<Ct r | >+<F1> - wlaczenie / wylaczenie prawego panelu
<Ct r | >+<O> - wlaczenie / wylaczenie obu paneli

<Ct r | >+<P> - nie aktywnego panelu

9.Praca z plikiem tekstowym

¢ NC umozliwia edycje plikow zawierajacych teksty. Aby podda¢ plik edycji z
wyswietlonej w panelu listy nalezy wybraé plik, naprowadzajac na niego pole wyboru i
nacisna¢ klawisz <F4>.

¢ Aby utworzy¢ nowy plik lub poda¢ nazwe istniejacego pliku, ktory ma by¢ podany
edycji nalezy nacina¢ klawisz skrotu <Shi f t >+<F4> i wpisa¢ nazwe pliku w oknie
dialogowym, ktore pojawi si¢ na ekranie.

Po wybraniu jednej z opisanych wyzej czynnosci ukaze si¢ ekran edytora. W pierwszym
wierszu zobaczymy nazwe edytowanego pliku, wraz ze $ciezka dostgpu. Dalej migdzy
innymi informacje o aktualnym wierszu w ktorym znajduje si¢ kursor oraz o aktualnym
Wierszu.

Dzialanie klawiszy w trybie edycji pliku tekstowego:

zapisanie zmodyfikowanego pliku - <F2>

zapisanie zmodyfikowanego pliku pod zmieniona nazwa - <Shi f t >+<F2>

zapisanie pliku i zakonczenie pracy z edytorem - <Shi f t >+<F10>

zakonczenie pracy z edytorem bez zapisywania zmian - <F10> lub <Esc>

zaznaczenie bloku (fragmentu tekstu, zlozonego z pewnej ilosci linii) - nalezy ustawié
kursor w pierwszej linii bloku i nacisna¢ klawisz <F3>, po czym przesuna¢ kursor do
ostatniej linii, ktora chcemy wyr6zni€ 1 zaznaczy¢ koniec bloku ponownym wcisnigciem
klawisza <F3>

wstawienie w miejscu potozenia kursora kopii zaznaczonego tekstu - <F5>

przeniesienie w miejscu potozenia kursora zaznaczonego tekstu - <F6>

usunigcie zaznaczonego tekstu - <F8>

dotaczenie zaznaczonego tekstu do innego pliku - <Al t >+<F10> (w okienku, ktore si¢
pojawi, nalezy wpisa¢ nazwe pliku do ktérego chcemy dotaczy¢ zaznaczony fragment)

anulowanie zaznaczenia bloku - <Shi f t >+<F3>

wyszukiwanie tekstu w pliku - <F7>, (przeszukiwanie od aktualnej pozycji kursora do
konca tekstu) lub <Shi f t >+<F7> (przeszukiwanie wstecz) . W okienku dialogowym,
ktore si¢ pojawi nalezy wpisa¢ szukany tekst. Jesli zaznaczymy (znak [X] klawiszem
<Spacj a>) opcje Case Sensiti ve, program uwzgledni przy wyszukiwaniu uktad
matych i duzych liter. Klawisz skrotu <Al t >+<F7> pozwoli nam odnalez¢ nastepny
fragment o tej samej tresci



wyszukiwanie 1 zamiana tekstu - <F4> (przeszukiwanie od aktualnej pozycji kursora do
konca tekstu) lub <Shi f t >+<F4> (przeszukiwanie wstecz). W okienku, ktore si¢
pojawi nalezy wpisa¢ szukany tekst a nastgpnie tekst, ktorym chcemy go zastapic.
Zaleznie od wybranej opcji, program moze wymieni¢ tylko pierwszy odszukany fragment
(Replace One), pomina¢ pierwszy fragment i szuka¢ nastepnych (Skip), wymienié
pierwszy fragment i1 szuka¢ nastgpnych (Replace) lub wymieni¢ wszystkie fragmenty o
tej tresci (Replace All)

wstawianie w miejscu kursora aktualnej daty i czasu - <Al t >+<F3>

wstawianie w miejscu kursora zawartosci innego pliku - <Al t >+<F5> (w oknie
dialogowym, ktore si¢ pojawi nalezy wpisa¢ nazwe pliku)

wyswietlanie liczby stow i linii w pliku - <Al t >+<F6>

przeniesienie kursora do wybranej linii - <Al t >+<F8> (w okienku, ktore si¢ pojawi nalezy
wpisa¢ numer linii

wlaczenie / wytaczenie opcji wykonujaca zapasowa kopie pliku o rozszerzeniu . BAK)

usuniecie wyrazu przed kursorem - <Ct r | >+<T>

usunieciec wyrazu, poprzedzajacego wyraz, ktory wskazuje kursor <Ctr| >+<Wt Ilub
<Ct r >+<BACKSPACE>

wstawienie znaku, ktorego nie ma na klawiaturze <Ct r | >+<(> a nast¢pnie kombinacja
klawiszy, odpowiadajaca danemu znakowi, np. <Al t >+21 dla znaku paragrafu (cyfry z
czesci numerycznej klawiatury)

usuniecie biezacej linii - <Ct r | >+<Y>

usuniecie tekstu od potozenia kursora do konca linii - <Ct r | >+<K>

przeniesienie kursora na poczatek biezacej linii - <Honme>

przeniesienie kursora na koniec biezacej linii - <End>

przeniesienie kursora na poczatek pliku - <Ct r | >+<Hone>

przeniesienie kursora na koniec pliku - <Ct r | >+<End>

przesuniecie kursora o jedno stowo w lewo - <Ct r | >+<?>

przesuniecie kursora o jedno stowo w prawo - <Ct r | >+ <?>

wyswietlanie pomocy dla edytora (w jezyku angielskim) - <F1>
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